
Anleitung zum Livery Upload

RennSport. Neu. Denken.



Anleitung zum Livery Upload
Ordnernamen der Livery muss wie folgt angepasst werden:

Vorgabe des Dateinamens:

1. RW (Rennwelten)

2. Fahrer- oder Teamname (auch Abkürzungen)

3. Startnummer

4. Klasse 

Optional zur Unterscheidung auch Fahrzeug (z.B. BMW)

Bitte mit Unterstrich trennen

Schritt 1  - Fahrzeug in ACC erstellen

Schritt 2  -  von ACC erstellte Datei unter dem Ordner „Cars“ nach Vorgabe (s. Beispiel) 

ändern

Schritt 3  -  Livery Ordner erstellen

Schritt 4  -  Mit dem Fahrzeug einmal in ACC online gehen

Schritt 5  -  vorgegebene Dateien auf Rennwelten.online hochladen 

Beispiel:



Anleitung zum Livery Upload
Schritt 1   -  Änderung an der *.json Datei im Ordner Cars

-    Ordner „Cars“ öffnen
- xxx.json Datei des Fahrzeugs suchen und öffnen (nach Datum sortieren dann ist es 

der erste Eintrag)
- Unter „custumskinname“  den neuen Ordnernamen eintragen (den Namen mit strg+c 

kopieren)



Anleitung zum Livery Upload
Schritt 3  -  Wo finde ich den Livery Ordner

Ordner des Fahrzeugs erstellen



Anleitung zum Livery Upload
Schritt 3   -  Wo finde ich den Livery Ordner

Ordner des Fahrzeugs erstellen

Im Ordner Liverys jetzt den

Entsprechenden Ordner erstellen

und den Namen wie vorgegeben

anpassen.  (strg+v einfügen)



Anleitung zum Livery Upload
Schritt 4+5  -  Ordner auf Website hochladen:

Schritt 4  -   mit dem Fahrzeug einmal in ACC online gehen, damit die xxx_1.dds Datei erstellt 

wird

1. Ordner der Livery kopieren und irgendwo ablegen 

außerhalb von ACC

2. Ordner packen (zip,rar,usw.)

3. Ordner auf unser Website hochladen

Schritt 5  -  gepackte Datei bei Rennwelten.online hochladen

die xxx_1.dds Datei muss mit hochgeladen werden

Diese Dateien müssen hochgeladen 

werden:

Dies ist nur ein Beispiel. Wenn es auch eine 

Decals.png Datei gibt, muss es auch eine 

decals_1.dds Datei geben.
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